


 Имеется множество типов игры в шашки на досках с
отличающимся количеством клеток. Например, 12 по 12 клеток -
это канадские шашки, 10 на 10 клеток - стоклеточные, но
привилегированное место занимает простая доска 8 на 8 клеток.

Шашки - увлекательная настольная 
игра.



 Известно, что этот вид спорта, интеллектуальный, но
содержит элементы искусства.

 Внешняя простота в сочетании с богатством и разнообразием
комбинационных идей способна доставить творческое
удовлетворение своим любителям.

 Шашки – это умственный спорт, который воспитывает у
играющих волю, выдержку, умение далеко рассчитывать,
способствует развитию и тренировке памяти.

«ШАШКИ» 
КАК ВИД СПОРТА



НЕМНОГО ОБ ИСТОРИИ ШАШЕК

 Шашки – древняя и увлекательная
игра, завоевавшая симпатии
миллионов людей.

 История шашек уходит вглубь
веков, и на протяжении всей
истории развития этой
замечательной игры
подтверждается полезность шашек
для тех, кто увлечен ими. Шашки
были по достоинству оценены и
являлись увлечением всемирно
известных и выдающихся
личностей, среди которых были
философы, полководцы, ученые,
писатели.



У Платона встречается миф о том, как бог
Гермес, придумавший эту игру, предложил
богине Луне играть с ним в шашки с тем
условием, что в случае проигрыша он
получит от Луны пять дней. Одержав победу,
Гермес прибавил эти пять дней к тем 360
дням, которые до этого составляли год.

ШАШКИ – ОДНА ИЗ САМЫХ  ДРЕВНИХ 
ИГР.



По одной из исторических версий шашки изобрел греческий воин

Паламед, известный как участник осады Трои. Осада города
продолжалась 10 лет и, чтобы убить скуку, Паламед придумал эту
увлекательную игру, возможно, рисуя клетки на земле.

ВОИН ПАЛАМЕД И ШАШКИ



Увлекались шашками и египетские

фараоны. Во время раскопок в Египте
обнаружили гробницу вельможи, который
был приближенным фараона. На стенах
гробницы есть росписи, отражающие три
страсти древнего египтянина - охоту,
рыбную ловлю и игру в шашки. В Лувре
хранятся две шашечные доски,
принадлежащие фараонам.

ЕГИПЕТСКИЕ ФАРАОНЫ ИГРАЛИ В 
ШАШКИ



Из Древнего Египта шашки начали свой путь по

миру. Сначала в Грецию, затем в Древний Рим. За
несколько веков до нашей эры уже играли на 64-
клеточной доске. Шашки были двух цветов - белые и
черные. И представляли собой как бы две армии перед
сражением. Отступление не предусматривалось,
поэтому шашки могли ходить только вперед. Если
шашка прорывалась в тыл к противнику, то она
становилась дамкой. Взятие происходило с помощью
перескакивания одной шашки через другую. Точно так
же в бою победивший воин перешагивает через
побежденного, чтобы дальше продолжить сражение.

Исходя из перечисленного , возникла 
версия о древнеегипетском 
происхождении шашек.



Император Петр I любил 
поиграть в шашки. 

 Во времена Петра I игре в 
шашки уделялось особое 
внимание. На учрежденных 
императором ассамблеях для 
игроков выделялась особая 
комната.



ИГРА В ШАШКИ 

 развивает логику и память;

 увеличивает кругозор человека;

 идеально тренирует мозг и 

мыслительный процесс;

 воспитывает волю к победе;

 развивает выдержку;

 тренирует способность рассчитывать 
на несколько ходов вперед.



Правила игры

В шашки играют на специальной

доске. Она представляет собой квадрат
из 64-х одинаковых по размеру клеток,
причем 32 из них светлые, а 32 –
темные. Темные клетки называют
черными полями, светлые - белыми.
Играют в шашки только по черным
полям. Доску для игры надо
располагать так, чтобы угловое черное
поле находилось слева от играющего.



НАЧАЛЬНОЕ РАСПОЛОЖЕНИЕ 

 В начале партии оба противника имеют
по 12 шашек, которые называются
простыми. У одного они белые, у другого
– черные. Партию всегда начинают
белые. Ходы делают по очереди: сначала
белые, потом черные и т.д.

 Простые двигаются по диагоналям
только вперед и на одну клетку, если эта
клетка свободна от других шашек.

 Нельзя сделать подряд два или
несколько ходов.



Бить или не бить?

Если белая и черная простые

встретились и находятся на соседних по
диагонали полях, а поле за шашкой
противника свободно, то тот чья очередь
хода, обязан побить ее и снять с доски.
При этом его шашка «перескакивает»
через шашку противника и занимает
свободное за ней поле. Бить простая
может вперед и назад. Часто за один ход
можно побить несколько шашек.



Бой назад



Бой нескольких  шашек



ДАМОЧНЫЕ ПОЛЯ

Поля, расположенные в последнем от

играющего ряду, называются
дамочными полями. Если простая
шашка, достигнет последнего ряда, то
она превращается в дамку и продолжает
игру по правилам дамки (может ходить
на любое число полей по диагонали в
любом направлении).



Ход дамкой



Бой дамки



Стих для запоминания правил игры

Начинать бой можешь смело –

Первый ход всегда за белой!

Шашки медленно, но метко

Шагают лишь по черным клеткам!

Наверно, шашкам не везет,

Что ходят шашки лишь ВПЕРЕД!

Знают все: и стар, и млад,

Шашкой бьем вперед – назад!

Шашка соперника сразу погибнет,

Если твоя ее перепрыгнет!

Поля вдруг конец настанет,

Сразу шашка «дамкой» станет!

Чтоб твою «дамку» не поймали,

Ход ее по всей диагонали!

Цель игры – побить «врагов»

И чтоб им не было ходов!


